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RESUMEN
La investigación se realizó en la Unidad Educativa Prócer Manuel Quiroga de la ciudad de Santo Domingo de los Colorados y tuvo como objetivo establecer la importancia del juego infantil en el proceso enseñanza-aprendizaje de los estudiantes del nivel inicial. La investigación se desarrolló bajo el paradigma positivista, con un enfoque cuantitativo, del nivel descriptivo, con un diseño de campo y la población estuvo constituida por 70 niños y niñas de entre 3 a 4 años. Para determinar la muestra se empleó un muestreo no probabilístico por conveniencia y se conformó por 20 niños(as). Como instrumento de trabajo se aplicaron encuestas a docentes y padres de familia, para las cuales se diseñaron cuestionarios, que para su aplicación fueron validados por profesionales en educación. Los docentes clasifican los juegos como metodologías y estrategias de aprendizajes y a su vez reconocen su empleo en el proceso de enseñanza-aprendizaje (PEA) de los estudiantes del nivel inicial. El juego funcional es el más empleado junto al exploratorio y al de construcción. Los juegos más utilizados se centran en el desarrollo de habilidades motrices y de relaciones sociales y se reconoce que fortalecen el desarrollo del PEA de los niños en la educación inicial. Los niños juegan diariamente en sus tiempos libres; y emplean en su mayoría hasta dos horas. Es notoria la necesidad de sugerir a las familias desde la institución educativa la realización de otros tipos de juegos y a la vez instruirlos en las potencialidades que tienen para el desarrollo de sus hijos(as).
PALABRAS CLAVE: Motricidad, socialización, estrategias de aprendizaje, tipos de juegos, aprendizaje activo, infancia  
ABSTRACT
The research was carried out at the Prócer Manuel Quiroga Educational Unit in the city of Santo Domingo de los Colorados and aimed to establish the importance of children's games in the teaching-learning process of students at the initial level. The research was developed under the positivist paradigm, with a quantitative approach, descriptive level, with a field design and the population consisted of 70 boys and girls between 3 and 4 years old. To determine the sample, a non-probabilistic sampling was used for convenience and was made up of 20 children. As a working instrument, surveys were applied to teachers and parents, for which questionnaires were designed, which were validated by expert criteria for their application. Teachers classify games as methodologies and learning strategies and in turn recognize their use in the teaching-learning process (PEA) of students at the initial level. The functional game is the most used together with the exploratory and the construction game. The most used games focus on the development of motor skills and social relationships, and it is recognized that they strengthen the development of the PEA of children in initial education. Children play daily in their free time and spend, for the most part, up to two hours. The need to suggest to families from the educational institution the realization of other types of games and at the same time instruct them in the potentialities they have for the development of their children is notable.
KEY WORD: Motor skills, socialization, learning strategies, types of games, active learning, childhood
RESUMO
A pesquisa foi realizada na Unidade Educacional Prócer Manuel Quiroga na cidade de Santo Domingo de los Colorados e teve como objetivo estabelecer a importância dos jogos infantis no processo de ensino-aprendizagem dos alunos do nível inicial. A pesquisa foi desenvolvida sob o paradigma positivista, com abordagem quantitativa, nível descritivo, com desenho de campo e a população foi composta por 70 meninos e meninas entre 3 e 4 anos. Para determinação da amostra, utilizou-se uma amostragem não probabilística por conveniência e foi composta por 20 crianças. Como instrumento de trabalho, foram aplicados inquéritos a professores e pais, para os quais foram elaborados questionários, que foram validados por profissionais da educação para a sua aplicação. Os professores classificam os jogos como metodologias e estratégias de aprendizagem e, por sua vez, reconhecem a sua utilização no processo de ensino-aprendizagem (PEA) dos alunos do nível inicial. O jogo funcional é o mais utilizado em conjunto com o exploratório e o jogo de construção. Os jogos mais utilizados focam no desenvolvimento das habilidades motoras e das relações sociais e reconhece-se que fortalecem o desenvolvimento da PEA das crianças na educação inicial. As crianças brincam diariamente em seu tempo livre; e geralmente levam até duas horas. É notória a necessidade de sugerir às famílias da instituição de ensino a realização de outros tipos de jogos e ao mesmo tempo instruí-los sobre as potencialidades que possuem para o desenvolvimento de seus filhos.
PALAVRAS-CHAVE: Habilidades motoras, socialização, estratégias de aprendizagem, tipos de jogos, aprendizagem ativa, infância
INTRODUCCIÓN
[bookmark: _Hlk90657944][bookmark: _Hlk90732481]La sociedad avanza, cambia, evoluciona y la educación no debería estar fuera de tales cambios. Los métodos tradicionalistas de enseñanza van quedando a un lado, pues se traducen en desmotivación, por lo cual se hace necesario incluir nuevas estrategias en el proceso de enseñanza aprendizaje, donde la aplicación de los juegos desempeñe un rol preponderante.
[bookmark: _Hlk98931878]“Los juegos son de gran utilidad en el medio educativo, funcionan como estrategias de enseñanza, de tal manera que, el objetivo principal del juego es de incrementar y estimular a los estudiantes, hacia una enseñanza y aprendizaje creativo. El juego constituye un modo peculiar de interacción del niño con su medio” (Andrade, 2020, p. 132). Los juegos son actividades de vital importancia en la vida, proporcionan un lenguaje natural y permiten expresar sentimientos y emociones en el aula (Albornoz, 2019) puesto que brinda una manera diferente de apropiarse del aprendizaje, además de la recreación que brinda al niño. Los juegos tienen como ventaja que orientan el interés del estudiante hacia el área que se desee desarrollar (Andrade, 2020).
Es conocido que el juego es una forma de divertirse, recrearse y aprender, pero se debe tener en cuenta que como actividad lúdica tiene el objetivo de incrementar el conocimiento sobre la vida y el establecimiento de relaciones.
“El juego hoy en día cumple un papel fundamental en el desarrollo integral del niño/a, tratar de ver la actualidad sin juego es imposible; desde las primeras edades del niño/a su crecimiento y adaptación al mundo se ve estrechamente relacionada con la actividad lúdica” (Alfonso y Olaya, 2019, p. 76). El juego desarrolla habilidades para observar, atender, pensar de manera lógica, crear, improvisar, y trabajar en actividades manuales y físicas.
La Unicef (2018) enfatiza que los educadores se están replanteando el modo de enseñar a los niños pequeños a aprovechar su enorme potencial de aprendizaje. El juego constituye una de las formas más importantes en las que los niños pequeños obtienen conocimientos y competencias esenciales. Existen diferentes tipos de juegos y se centran en algunos ejemplos: juegos de indagación: diferenciar figuras por colores y tamaños; juegos de imitación: Imitando a mamá, papá, el mecánico, el payaso, jugar el chofer, etc; juegos de persecución: el ratón y el gato, juego con el balón. (Stefani et al., 2014).
La diversidad de juegos a implementar es amplia, pero aún quedan reservas en el uso que le den los docentes en las diferentes actividades a desarrollar en el proceso de enseñanza-aprendizaje.
“Estos tipos de juegos son actividades básicas mediante los cuales el niño valora la cultura del país y su entorno, establece relaciones para el desarrollo de su cognición” (Sailema y Sailema, 2018, p. 23). Estos autores en su obra reportan 67 juegos que pueden realizar los niños y los clasifican en tradicionales, activos y pasivos. Se pudieran destacar: las cogidas, el gato y el ratón, la rayuela, la gallinita ciega, el baile de la silla, la rueda, etc.
El juego ha sido reconocido por su valor significativo en el proceso de enseñanza aprendizaje de la educación inicial; su instrumentación en el escenario escolar ha llevado algunos a considerar que mediante su uso puede enseñarse todo. No siempre ha sido reconocido este elemento como parte esencial del proceso de formación de los niños, muchos maestros han dedicado poco tiempo y espacios a los juegos y otros no lo consideran como una vía idónea para preparar a los niños en la escuela (Durán y Pulido, 2018; Carrillo et al., 2020)).
[bookmark: _Hlk107468500]Partiendo de lo anteriormente descrito, surge la siguiente interrogante: ¿Cuál es la importancia del juego infantil en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes del nivel inicial de la Unidad Educativa Prócer Manuel Quiroga de la ciudad de Santo Domingo de los Colorados? En consecuencia, se establece el siguiente objetivo de investigación: determinar la importancia del juego infantil en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes del nivel inicial de la Unidad Educativa Prócer Manuel Quiroga de la ciudad de Santo Domingo de los Colorados. 
A partir de este referente teórico se manifiesta la limitada implementación de los juegos infantiles como parte del proceso de formación en la educación inicial. En el Currículo de Educación Inicial en Ecuador se reconocen los juegos como actividades para el desarrollo de destrezas en los niños y niñas (Ministerio de Educación [Mineduc], 2018). 
[bookmark: _Toc99098559]Es necesario cambiar las estrategias de trabajo en las aulas, para potenciar las capacidades de los niños, se evidencia que no existen suficientes ambientes de juego en cual el infante explore y exprese toda su creatividad a través de las diferentes actividades lúdicas ofertadas en el salón de clase. Es evidente la necesidad de profundizar en el juego infantil como estrategia en el proceso de enseñanza-aprendizaje de la educación inicial.
REVISIÓN TEÓRICA
Los juegos  
[bookmark: _Hlk107474638]Albornoz (2018) se refiere que el juego infantil es una actividad natural y espontánea en los niños, jugar no solo es por diversión; sus juegos están relacionados con el desarrollo de destrezas sociales, motrices y cognitivas además de su conocimiento del mundo por intermedio de sus propias experiencias significativas. A través del juego infantil investiga todo con respecto al mundo que lo rodea.
Al respecto se considera que el juego representa para los niños el ser y hacer, en cuanto a expresarse, a vivir experiencias placenteras llenas de emoción y alegría; mismas que permiten tener estados emocionales positivos para el diario convivir.
[bookmark: _Toc99098563]Clasificación del juego según las cualidades.
Se puede manifestar lo indispensable que es la utilización de los juegos en el aprendizaje de los niños y niñas; por cuanto permiten describir las vivencias, sus sentimientos y nivel de comprensión, puesto que el juego ayuda a los niños a comunicar ideas y entender a los demás mediante la interacción social, sentando las bases para construir un conocimiento más profundo y unas relaciones más sólidas con su prójimo.
Andrade (2020) por su parte clasifica los juegos como:
· Juegos sensoriales: Desarrollan la sensibilidad.
· Juegos motores: Desarrollan la coordinación de movimientos.
· Juegos sociales: Desarrollan la capacidad de socialización, cooperación, comportamiento.
· Juegos de construcción: Desarrollan la creación manual y lingüística 
· Juegos de reglas: a pesar de ser para niños mayores, los niños de 0 a 5 años, les gusta porque establecen sus propias reglas de manera informal.
[bookmark: _Toc99098564]Juegos infantiles para la educación inicial
 En Ecuador las indicaciones de carácter curricular que se han emitido establecen considerar el juego como una metodología, para propiciar un ambiente de aprendizaje motivador que estimule la creatividad y la activa participación de los niños. Los juegos inciden directamente en la cognición y en el desarrollo motriz de los niños y junto al arte se han concebido como generadores de aprendizajes significativos (Villarroel, 2015).
El juego es la principal actividad que tiene a su alcance la cual se convierte en una necesidad ineludible para su desarrollo físico y psicológico cómodo para el proceso de enseñanza aprendizaje (Andrade, 2020). En el contacto con diferentes escenarios y materiales, durante el juego, el niño desarrolla la creatividad (Albornoz, 2019). 
A pesar de la importancia de los juegos, en la educación inicial se presenta poca presencia de estos. Los maestros reconocen su importancia en el proceso de enseñanza-aprendizaje, pero aseguran no tener una preparación adecuada para su empleo con propósitos educativos (Grau et al., 2017).
Si se desea hablar de calidad en la educación inicial el juego debe ser el eje principal de la enseñanza, es la estrategia metodológica que rige el proceso educativo. Muchas investigaciones destacan el rol preponderante que tienen los juegos en el área cognitiva y en el desarrollo del lenguaje. “Desde la comprensión de la relevancia e impacto que tiene el juego para los niños y niñas en esta etapa y la evidencia del escaso tiempo asignado al juego en los establecimientos que brindan educación inicial, es impostergable colaborar para la promoción y mejora de las actividades lúdicas que son ofrecidas a los párvulos” (Grau et al., 2018, p. 255).
[bookmark: _Toc99098565]Proceso de aplicación del juego
Para poder aplicar un juego en el aula se debe tener bien claro cuál es el plan por seguir y el objetivo que se pretende seguir; no es adecuado improvisar, es decir introducir un juego por cubrir un espacio, la sistematicidad da el éxito en la aplicación. Para iniciar un juego vale la pena preguntarse: ¿Qué se espera lograr? ¿Cómo el juego permite alcanzar el objetivo propuesto? Otro aspecto necesario explicar las reglas del juego a sus estudiantes, para lo cual es necesario elegir el juego adecuado o crear uno. Es aconsejable antes de proponer el juego a los estudiantes, jugarlo uno mismo. Por último, debe dedicar el suficiente tiempo al juego, se aconseja no limitarlo (Academia Clear Touch, 2022).
MATERIALES Y MÉTODOS
La investigación se desarrolló bajo el paradigma positivista, que Ricoy, (2006) lo califica de “cuantitativo, empírico-analítico, racionalista, sistemático gerencial y científico-tecnológico, por tanto, sustenta que el conocimiento se consigue de un modo empírico mediante métodos y procedimientos adecuados libres de enjuiciamientos de valor para ganar el conocimiento por la razón”.
El enfoque de investigación fue cuantitativo; según Hernández et al. (2014) se utiliza “la recolección de datos para probar hipótesis con base en la medición numérica y el análisis estadístico, con el fin de establecer pautas de comportamiento y probar teorías”.
En tal virtud, desde el enfoque cuantitativo en esta investigación permitió recolectar y analizar datos de la Unidad Educativa Prócer Manuel Quiroga en función de dar respuesta a la pregunta de investigación planteada al inicio de dicha investigación, dando así cumplimiento al objetivo que para este caso es establecer la importancia del juego infantil en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes del nivel inicial de la Unidad Educativa antes indicada.
La investigación se desarrolló bajo el nivel descriptivo, Arias (2012) sostiene que “consiste en la caracterización de un hecho, fenómeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o comportamiento. Los resultados de este tipo de investigación se ubican en un nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos se refiere”.
A partir de este nivel descriptivo, en el cual se basa la mencionada investigación permitirá evaluar las características de la población objeto de estudio, mediante la recopilación de información cuantificable que luego será utilizada en el análisis estadístico de la población.
[bookmark: _Hlk103068169]El diseño de investigación que se aplicó fue la investigación de campo, que permitió comprender, observar e interactuar con las personas objeto de estudio directamente en su entorno natural. La población estuvo constituida por 70 niños y niñas de entre 3 a 4 años, que están divididos en 35 mujeres y 35 varones de la institución Prócer Manuel Quiroga. Para determinar la muestra se empleó un muestreo no probabilístico por conveniencia y se conformó por 20 niños(a). 
La técnica de recolección de información se realizó a través de encuestas a docentes y padres de familia, y como instrumento se diseñaron cuestionarios, las cuales fueron aplicadas en su debido momento. Al respecto, Arias, (2012) señala que “el cuestionario es la modalidad de encuesta que se realiza de forma escrita mediante un instrumento o formato en papel contentivo de una serie de preguntas. Se le denomina cuestionario autoadministrado porque debe ser llenado por el encuestado, sin intervención del encuestador”. 
Los cuestionarios para su aplicación fueron validados por profesionales en educación. Autores como Hernández y Mendoza (2018) conceptualizan a la validez como la revisión del contenido del instrumento, para determinar la relación de indicadores e ítems con que se evaluarán las variables en estudio. Los datos obtenidos con la aplicación de los instrumentos fueron tabulados y se realizaron cálculos porcentuales para determinar los resultados en cada dimensión evaluada.
El instrumento de evaluación denominada encuesta se encuentra en el anexo N° 01 
RESULTADOS
Resultados de la encuesta a docentes
[bookmark: _Hlk106722470][bookmark: _Hlk106710183]Tabla 1. Distribución de frecuencias y porcentajes de las respuestas emitidas por los docentes. Variable: “Juego infantil”, Dimensión: “Recurso didáctico”, Indicador: “Tipo de Recurso”
	[bookmark: _Hlk106710143]Ítem
	Estrategia
	Metodología
	Material didáctico
	Actividad

	
	F
	%
	F
	%
	F
	%
	F
	%

	¿El juego infantil consiste en?
	2
	50,0
	2
	50,0
	0
	0
	0
	0

	Valor promedio
	2
	50,0
	2
	50,0
	0
	0
	0
	0


Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel  y Oliver Paz

Gráfico N° 1  Clasificación del juego según los docentes
Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel  y Oliver Paz

Al encuestar a los docentes, se inició preguntado qué criterio tienen sobre el juego infantil y el 50,0% considera que es una metodología que utiliza el docente para desarrollar las destrezas. El otro 50% lo considera una estrategia de aprendizaje (Figura 1). Es positivo que los docentes no valoren los juegos como materiales didácticos o actividades aisladas, si no que los enmarquen como parte de estrategias.
Dentro de aquella dimensión también se les pregunto por el uso de los juegos y el 75,0% de los docentes sí hacen uso de los juegos infantiles en el PEA; sin embargo, un 25,0% no los utiliza en los niños nivel inicial. 
Tabla 2. Distribución de frecuencias y porcentajes de las respuestas emitidas por los docentes. Variable “Juego infantil” Dimensión “Recurso didáctico”, Indicador “Tipo” 
	[bookmark: _Hlk106723048]Ítem
	Funcional
	Construcción
	Exploratorio
	Dramático
	De Reglas

	
	F
	%
	F
	%
	F
	%
	F
	%
	F
	%

	¿Cuál es el principal tipo de juego que usted utiliza más durante su clase?
	2
	50,0
	1
	25,0
	1
	25,0
	0
	0
	0
	0

	Valor Promedio
	2
	50,0
	1
	25,0
	1
	25,0
	0
	0
	0
	0


Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel  y Oliver Paz


Gráfico N° 2.   Tipo de juego más utilizado en clases
Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel  y Oliver Paz

Al indagar sobre el tipo de juego más utilizado en clases, se determinó que el 50,0 % emplea el juego funcional y el resto de los docentes prefieren los juegos exploratorios y de construcción, así lo plasma el 25,0 % para cada uno de los juegos
[bookmark: _Hlk106728945][bookmark: _Hlk106758096]Tabla 3. Distribución de frecuencias y porcentajes de las respuestas emitidas por los docentes Variable: “Juego infantil”, Dimensión: “Recurso didáctico”, Indicador: “Tipo” 
	Ítem
	Ronda
	Baile de la silla
	Rayuela
	Escondite
	Balón

	
	F
	%
	F
	%
	F
	%
	F
	%
	F
	%

	¿De los siguientes juegos infantiles cuál emplea con mayor frecuencia en el PEA de los niños de inicial?
	2
	50,0
	0
	0
	0
	0
	1
	25,0
	1
	25,0

	¿De los siguientes juegos cuál considera más idóneo para el PEA en los niños de educación inicial?
	3
	75,0
	0
	0
	0
	0
	1
	25,0
	0
	0

	Valor Promedio
	2,5
	62,5
	0
	0
	0
	0
	1
	25,0
	1
	25,0


Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz

Gráfico N° 3  Juego infantil más idóneo y que se emplea con mayor frecuencia en el PEA de los niños de inicial.
Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz

[bookmark: _Hlk101425177]En la tabla N° 3 se muestra que el juego infantil que se emplea con mayor frecuencia en el PEA de los niños de inicial es el de la ronda, el 50,0 % de los docentes coincide en afirmarlo, mientras que los juegos al escondite y con el balón lo emplean el 25,0 %, respectivamente. 
Así, como de igual manera dentro de aquella dimensión se les consultó a los docentes sobre cual juego es el más idóneo; y, el juego de la ronda no solo es el más usado por los docentes, sino que es considerado el más idóneo, el 62,5 % de los docentes lo confirman. El juego de la ronda en la educación inicial tiene la ventaja de que es un juego muy versátil, que permite ir incluyendo diferentes actividades dentro del mismo juego. Este juego permite a los niños ubicarse en el espacio, desarrollar habilidades motrices, además aprenden a reír, a cantar, etc.
[bookmark: _Hlk101436550]En la variable de juego infantil, dimensión recurso didáctico, al describir la utilidad de los juegos en el PEA, se pudo verificar que el 100 % de los docentes encuestados reconoce la relación existente entre el juego infantil y el PEA en el nivel inicial. En esta misma dimensión los docentes encuestados manifestaron que es mucho el nivel de importancia que tiene el juego infantil en el PEA en el nivel inicial.  
[bookmark: _Hlk106731616]Tabla 4. Distribución de frecuencias y porcentajes de las respuestas emitidas por los docentes. Variable: “PEA” Dimensión: “Cognitiva” Indicador “Aprendizaje”


Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz
	Ítem: ¿Cuál es la principal ventaja que tienen los juegos en el aprendizaje de los niños del nivel inicial?

	Respuesta
	Valor promedio

	Se muestra motivado durante el juego
	F
	1
	1

	
	%
	25,0
	25,0

	Mantiene el interés por continuar con el juego
	F
	0
	0

	
	%
	0
	0

	Se socializa con los demás
	F
	1
	1

	
	%
	25,0
	25,0

	Interactúa mediante el lenguaje
	F
	2
	2

	
	%
	50,0
	50,0

	Mejora sus movimientos corporales
	F
	0
	0

	
	%
	0
	0

	Hace movimientos de manera espontánea
	F
	0
	0

	
	%
	0
	0

	Realiza imitaciones
	F
	0
	0

	
	%
	0
	0

	Conoce su cuerpo
	F
	0
	0

	
	%
	0
	0

	Identifica objetos
	F
	0
	0

	
	%
	0
	0


Gráfico N° 4.  Principal ventaja que tienen los juegos en el aprendizaje de los niños del nivel inicial

Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz

Al profundizar en las ventajas que tienen los juegos en el aprendizaje de los niños del nivel inicial, el 50,00% de los docentes que participaron en esta encuesta identifica como principal ventaja la interacción mediante el lenguaje; el 25% propone como ventaja la socialización con los demás; y, el 25,00% restante prefiere la motivación como principal ventaja que tiene los juegos en el aprendizaje de los estudiantes de nivel inicial (Figura 4.).  A pesar de este resultado, es limitado el reconocimiento de las bondades que presentan los juegos en esta etapa educativa, pues el desarrollo motriz es una de las principales ventajas que tienen los juegos.
En la dimensión cognitiva, en el indicador de aprendizaje, se constató que todos los docentes coinciden en que los juegos fortalecen el desarrollo del PEA de los niños en la educación inicial. Este criterio permite constatar el reconocimiento que tienen los docentes como parte del proceso, los cuales deben formar parte de estrategias metodológicas bien diseñadas, para lograr un desarrollo adecuado de los niños.
Tabla 5. Distribución de frecuencias y porcentajes de las respuestas emitidas por los docentes. Variable: “PEA” Dimensión “Cognitiva” Indicador “Deficiencias en el PEA”
	Ítem: ¿Qué se puede hacer para superar el problema de la deficiente aplicación del juego en el proceso de enseñanza aprendizaje en los estudiantes del nivel inicial?

	Respuesta
	Valor promedio

	Utilizar el juego como estrategia de aprendizaje     
	F
	2
	2

	
	%
	50,0
	50,0

	Capacitar a los docentes sobre el desarrollo de juegos infantiles en el proceso de enseñanza aprendizaje
	F
	0
	0

	
	%
	0
	0

	Actualización a los docentes sobre nuevos procesos de enseñanza aprendizaje para los niños de nivel inicial
	F
	2
	2

	
	%
	50,0
	50,0


Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz

Gráfico N° 5  Resolución del problema de la deficiente aplicación del juego en el PEA en los estudiantes del nivel inicial


Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz 

El 50,00% de docentes encuestados propone la solución al problema sobre la deficiente aplicación del juego en el PEA de los estudiantes del nivel inicial, a través de la actualización sobre nuevos procesos de enseñanza aprendizaje para los niños de educación inicial y, también, la utilización de los juegos como estrategia de aprendizaje.
Resultados de la encuesta a los padres de familia
Tabla 6. Distribución de frecuencias y porcentajes de las respuestas emitidas por los docentes. Variable: “Juego infantil”, Dimensión: “Aplicación”, Indicador: “Sistematicidad y Tiempo” 
	Ítem
	Sí
	No
	A veces

	
	F
	%
	F
	%
	F
	%

	¿Su hijo(a) juega en casa durante su tiempo libre?
	20
	100
	0
	0
	0
	0

	¿Su hijo(a) juega en casa diariamente en su tiempo libre?
	20
	100
	0
	0
	0
	0

	¿Usted participa con su hijo(a) en el juego?
	11
	55,0
	4
	20,0
	5
	25,0

	Valor promedio
	17
	85,0
	4
	20,0
	5
	25,0


Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y  Oliver Paz


Gráfico N° 6 Juega en casa durante el tiempo libre

Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz

Al indagar en la dimensión aplicación del juego infantil su pudo comprobar que el 85,0 % de los padres de familia encuestados coinciden en que sus hijos sí desarrollan juegos. El 100 % asegura que juegan diariamente en casa durante el tiempo libre.
La participación de los padres en el juego con su hijo(a) alcanza un nivel bajo, pues el 50,0 % de estos solo a veces acompaña a su hijo(a) en el juego y el 10,0 % no los acompaña. 
[bookmark: _Hlk106758927]En el estudio de la misma dimensión se hace notar que el 55% de los docentes coinciden en que los niños utilizan de una a dos horas en su juego diario, el resto juegan por periodos de dos a cuatro horas.  El juego en la mayoría de los niños es limitado, en esa edad el niño debe dedicar mucho más tiempo al juego como forma de ir logrando su desarrollo integral.  Esta situación sumada a la anterior debe constituir una preocupación familiar por cuanto se está influyendo negativamente en una actividad natural del niño que le permite desde el inicio su inserción en la sociedad.  




Tabla 7. Distribución de frecuencias y porcentajes de las respuestas emitidas por los docentes. Variable: “Juego infantil”, Dimensión: “Recurso didáctico”, Indicador: Tipo 
	Ítem
	Ronda
	Baile de la silla
	Rayuela
	Escondite
	Balón

	
	F
	%
	F
	%
	F
	%
	F
	%
	F
	%

	¿De los siguientes juegos infantiles cuál realiza con mayor frecuencia con los niños en casa?
	1
	5,0
	2
	10,0
	2
	10,0
	3
	15,0
	12
	60,0

	Valor Promedio
	1
	5,0
	2
	10,0
	2
	10,0
	3
	15,0
	12
	60,0


Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz

Gráfico N° 7  Juegos infantiles que realizan en mayor frecuencia con los niños en casa

Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz

El 60,0 % de los padres encuestados reconocen al juego del balón como el que realizan con mayor frecuencia con los niños en casa, el 15% de los padres manifestaron que el juego al escondite, el 10,00% de los padres manifestaron el juego a la rayuela, el 10% de los padres manifestaron el juego al baile de la silla; y, el 5% restante manifestaron que el juego a la ronda.
En esta propia dimensión se preguntó a los padres que si recibe indicaciones desde la institución educativa sobre qué tipo de juegos debe realizar su hijo(a) en casa. Este resultado pudiera ser adecuado, pero si se tiene en cuenta que un 35,0 % no lo percibe es que no existe una correcta relación padre-escuela en este sentido. Esta pudiera ser la causa de limitaciones encontradas en interrogantes anteriores sobre el tipo de juego y las habilidades que se pueden desarrollar en los niños(as).
Tabla 8. Distribución de frecuencias y porcentajes de las respuestas emitidas por los docentes. Variable: PEA, Dimensión: Cognitiva, Indicador: Aprendizaje 
	Ítem
	Movimientos corporales
	Movimientos espontáneos
	Imitaciones
	Conoce su cuerpo
	Identifica objetos

	
	F
	%
	F
	%
	F
	%
	F
	%
	F
	%

	¿Qué avances ha observado en su hijo(a) en el proceso de enseñanza aprendizaje con los juegos infantiles?
	11
	55,0
	5
	25,0
	0
	0
	2
	10,0
	2
	10,0

	Valor Promedio
	11
	55,0
	5
	25,0
	0
	0
	2
	10,0
	2
	10,0


Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz

Gráfico N° 8.  Avances observados por los padres en su hijo(a) en el proceso de enseñanza aprendizaje con los juegos infantiles

Fuente: Aplicación de encuesta a docentes del nivel inicial, UE PMQ
Fecha: Abril 15, 2022
Elaborado por: Wilma Rogel y Oliver Paz

Cuando se profundizo en el PEA, en el indicador aprendizaje de la dimensión cognitiva, se determinó que a pesar de las limitaciones que se manifiestan en la realización de los juegos en el seno familiar, el 90,0 % de los padres consideran que su hijo(a) aprende con el juego. Es esencial que los padres estén conscientes de esto; considerando que el juego es quien crea las bases para el aprendizaje, las emociones y el desarrollo de competencias sociales, mediante el juego los niños(as) comparten, resuelven sus diferencias; y desarrollan aptitudes.
En la figura 8 se plasman los resultados sobre los avances observados por los padres en su hijo(a) en el proceso de enseñanza aprendizaje con los juegos infantiles. El 55,0 % de estos han observado que los niños(as) mejoran sus movimientos corporales y un 25,0 % asegura que hace movimientos de manera espontánea. 
Es evidente que el mayor reconocimiento se basa en los avances en la motricidad de los niños, es necesario continuar enfatizando en la necesidad de que los padres puedan concientizarse en que los juegos propician el desarrollo integral de los niños(as) desde los primeros años de la infancia.
También se considera un avance en la socialización con los demás, así lo señala el 45,00 % de padres de familia y un 20,0 % observa que se mantiene el interés por aprender, el 20% señala que interactúan mediante el juego; y, el 15,00% restante manifiesta que su hijo se siente motivado. Este resultado se corresponde con el criterio que sostienen los padres al decir que el juego infantil tiene mucha incidencia en el aprendizaje de su hijo(a).
El 65,0 % de los padres declara que recibe indicaciones desde la institución educativa sobre qué tipo de juegos debe realizar su hijo(a) en casa. Este resultado pudiera ser adecuado, pero si se tiene en cuenta que un 35,0 % no lo percibe es que no existe una correcta relación padre-escuela en este sentido. Esta pudiera ser la causa de limitaciones encontradas en interrogantes anteriores sobre el tipo de juego y las habilidades que se pueden desarrollar en los niños(as).
DISCUSIÓN
[bookmark: _Hlk105161260]Encuesta a los docentes
Clasificación del juego según los docentes
Los docentes inician clasificando los juegos como metodologías y estrategias de aprendizajes. Este resultado es positivo, permite afirmar que existe claridad en el valor que tienen los juegos como recursos didácticos. Al respecto, Juca (2021) concluye que los maestros emplean los juegos infantiles como herramientas que promueven el aprendizaje en los estudiantes. Por su parte, Albornoz (2019) enfatiza en que los juegos constituyen una estrategia de gran valor para el desarrollo de la creatividad en los niños (as) en el nivel de educación inicial.
Uso de los juegos infantiles en el PEA de los niños nivel inicial
Los docentes hacen uso de los juegos infantiles en el PEA de los niños nivel inicial. La valoración dada es adecuada pero se debe insistir en que los juegos se pueden considerar un recurso didáctico dentro de una estrategia de aprendizaje con el propósito de perfeccionar el PEA.
En coincidencia con el resultado obtenido, Montero (2017) señala que “los juegos didácticos centro del marco educativo no tienen por qué verse como una pérdida de tiempo, más bien son una forma que permite llamar la atención de la población estudiantil y con esto mejorar sus notas y por consiguiente el rendimiento académico, además tendrán la posibilidad de que los y las profesoras abandonen el método conductista”.
Tipo de juego más utilizado en clases
El juego funcional es el más empleado junto al exploratorio y al de construcción, esta diversidad permite que los niños(as) estén en contacto directo con los juegos. Resulta positivo que exista una preferencia por los juegos funcionales, pues estos, no por simples dejan de ser importantes en el desarrollo de los niños; ya constituyen el primer acercamiento a los objetos.
Se debe tener en cuenta que desde los primeros tiempos de la infancia el juego constituye una manifestación natural del desarrollo de los niños en este momento el niño explora y descubre escenarios para crear e interactuar en lo social, a través de su accionar libre (Cáceres et al., 2018). Para Roldán (2019) el juego funcional “Es el primer contacto que tienen los niños con el juego en sí mismo, y consiste en coger y soltar, tocar y experimentar con los objetos que tienen cerca. No importa si son juguetes u objetos cotidianos del hogar, ellos solo quieren experimentar con ellos y les ayuda a desarrollarse en muchos aspectos.”
Juego infantil que se emplea con mayor frecuencia en el PEA de los niños de inicial.
El juego infantil que se emplea con mayor frecuencia en el PEA de los niños de inicial es el de la ronda. Este resultado como parte de la descripción del fenómeno en estudio demuestra que se manifiesta conocimiento en los docentes sobre las potencialidades de este juego en el desarrollo integral del niño(a), tanto en lo sensorial, social y motriz. 
Cadenas (2018) en su estudio de la influencia del juego lúdico en el desarrollo psicomotor en estudiantes de nivel inicial observó una elevada correlación entre ambas variables. Esta autora sugiere que tanto padres como instituciones educativas tengan en cuenta estos tipos de juegos para el desarrollo motor de los niños, máxime que están creciendo en una etapa en la que tienen acceso a las tecnologías que hacen a un lado a los juegos tradicionales.
Juego infantil más idóneo para el PEA de los niños de inicial.
El juego de la ronda es considerado por los docentes el más idóneo. Se manifiesta una tendencia bien marcada al empleo del juego a la ronda como juego inicial. Este tipo de juego, como es una integración de juegos, los niños desarrollan diferentes actividades que permiten el desarrollo de la creatividad, la comunicación, la socialización, la percepción, la motricidad, etc. 
El juego de la ronda, a decir de Durán et al. (2019) “Este tipo de juego potencializa los vínculos entre adultos y niños, además de favorecer una serie de habilidades articuladas con aspectos como la música, el lenguaje, el cuerpo, el movimiento y las emociones”.
Los juegos fortalecen el desarrollo del PEA de los niños en la educación inicial
Es reconocido que los juegos fortalecen el desarrollo del PEA de los niños en la educación inicial y permiten la interacción mediante el lenguaje, la socialización y la motivación de los niños. Este criterio propiciará que los docentes vean a los juegos como recursos que formen parte del diseño de sus estrategias para transformar y perfeccionar el PEA. Las estrategias diseñadas por los docentes deben ser bien planificadas e intencionados hoy en día constituyen herramientas esenciales en el proceso de enseñanza aprendizaje la educación inicial. se necesita de metodologías que motiven a los estudiantes y favorezcan aprendizajes significativos que propicien la formación integral de los estudiantes (Cortés y García, 2017). Como en esta etapa los niños construyen su personalidad el desarrollo de los juegos como estrategia de enseñanza aprendizaje tiene muchos beneficios (García, 2013).
Principal ventaja que tienen los juegos en el aprendizaje de los niños del nivel inicial
Al profundizar en las ventajas que tienen los juegos en el aprendizaje de los niños del nivel inicial, los docentes identifican: la interacción mediante el lenguaje, la socialización y la motivación. 
Ante esta situación a pesar del alto reconocimiento que tienen los docentes sobre los juegos, muchos no poseen la preparación adecuada para aplicarlos correctamente en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Sin embargo estos resultados coinciden con los reportados por Caisapanda y Caiza (2017) quienes reconocen el valor de los juegos en la interacción entre los niños y la adquisición de habilidades y comportamientos sociales.
Relación entre el juego infantil y el PEA en el nivel inicial
Los docentes reconocen la relación existente entre el juego infantil y el PEA en el nivel inicial. De ahí la necesidad de que con el propósito de perfeccionar los métodos empleados tradicionalmente, sean capaces de diseñar estrategias pedagógicas que prioricen los juegos en el proceso de formación de los niños (as). El empleo de estas estrategias junto a la actualización a docentes es evaluado como alternativas para dar solución a la deficiente aplicación de los juegos. Estos resultados coinciden con León y León (2019) quienes concluyen que: “El juego como estrategia didáctica en el desarrollo del proceso de enseñanza y aprendizaje resulta vital, a través de él, el infante experimenta inquietudes, emociones y sentimientos que le ayudan a lograr un desarrollo integral que los prepara para el resto de su vida”. Estas autoras también enfatizan en la necesidad de concientizar a los docentes en que implementar los juegos como estrategia didáctica es una experiencia pedagógica muy práctica para perfeccionar el PEA.
El juego infantil como parte del PEA en el nivel inicial
Los docentes manifestaron que es mucha la participación que tiene el juego infantil en el PEA. El hecho de que los docentes reconozcan la incidencia del juego infantil en el PEA pone de manifiesto que lo consideran como parte de las estrategias de aprendizajes a implementar en el proceso de formación. En este mismo sentido, León y León (2019) enfatizan en la necesidad de concientizar a los docentes en que implementar los juegos como estrategia didáctica es una experiencia pedagógica muy práctica para perfeccionar el PEA.
Resolución del problema de la deficiente aplicación del juego en el PEA en los estudiantes del nivel inicial
Los docentes consideran que la solución al problema sobre la deficiente aplicación del juego en el PEA está en la actualización sobre nuevos procesos de enseñanza aprendizaje para los niños de educación inicial. Reconocer que se necesita de un proceso de actualización es interesante porque se considera que es necesario continuar el perfeccionamiento del proceso de formación de los estudiantes. 
Encuesta a los padres de familia
Juego en casa diariamente durante el tiempo libre
Al profundizar con los padres, en la descripción de la incidencia del juego infantil en la formación de sus hijos, se pudo constatar que los niños juegan diariamente en sus tiempos libres. Esta actividad es vital, sobre todos los últimos tiempos vividos por la humanidad bajo el efecto de la pandemia; el juego ha ocupado un lugar primordial en el tiempo libre de los niños. En este sentido la Unicef (2019) recomendó la realización de juegos de dramatización, de carreras juegos de sonidos, de memoria y sobre todo establecer conversaciones y escuchar las emociones de los niños. Este resultado coincide con el obtenido por Albornoz (2019) quien plantea que el 88,0 % de los padres manifiestan que los hijos juegas a diario en su tiempo libre.
Tiempo que emplean diariamente el hijo(a) en el juego
Los padres encuestados manifiestan que sus hijos utilizan de una y hasta cuatro horas diariamente en el juego. Este tiempo de juego como se planteó anteriormente ha sido muy necesario. Esto les ha permitido mitigar el estrés, la percepción de aislamiento y sobre todo estimular su desarrollo que tan importante es en los primeros años de la infancia. Sobre lo anterior Serquera (2012) señala que: 
El tiempo para jugar es tiempo para aprender. El niño necesita horas para sus creaciones y para que su fantasía le empuje a mil experimentos positivos. Jugando, el niño siente la imperiosa necesidad de tener compañía, porque el juego lleva consigo el espíritu de la sociabilidad. (párr. 3)
Participación del padre con su hijo(a) en el juego
Los padres en su mayoría solo a veces participan en el juego con su hijo(a). Es cierto que los padres pasan tiempo ocupados en las actividades laborales u hogareñas pero es necesaria a planificación diaria para poder acompañar a los hijos en un momento determinado del día. En estudios similares en educación inicial, Mamani (2021) observó que la participación de los padres en los juegos con los niños en casa es poca. La poca atención se centra en la madre por su protección natural, el padre se involucra muy poco y se libera de esa responsabilidad con la realización de otras funciones que supone debe realizar. Por su parte Albornoz (2019) concluye que el 52,0 % de los padres solo dedica 15 minutos a jugar con sus hijos.
Juegos infantiles que realizan en mayor frecuencia con los niños en casa
El juego más utilizado en casa es con el balón, se reconoce el desarrollo de otros juegos, pero en menor proporción y a la vez se considera que los niños aprenden con estos. En este resultado pueden influir dos elementos, uno es que los otros juegos reconocidos requieren de la participación de varias personas y el segundo puede estar dado por el tradicionalismo que existe con el futbol como el deporte más practicado en el país. 
Sobre lo anterior Delgado y Julca (2016) señalan que utilizar el balón en el juego propicia que el cuerpo ejecute diferentes movimientos, estimula el desarrollo de habilidades motrices y permite a los niños durante el juego ir creando estrategias individuales ante las situaciones que se le presentan
El hijo(a) aprende con el juego
Los padres de familia manifestaron que su hijo si aprende con el juego. Al considerar el aprendizaje mediante el juego se está priorizando un espacio en la rutina diaria de los hijos, lo cual es positivo pues se sentirán a gusto con lo que hacen. Al respecto Carrillo (2020) enfatiza en la relación estrecha que existe entre el juego y el aprendizaje, pues esto facilitan dicho proceso. Según Albornoz (2019) el 76,0 % de los padres considera que el juego es importante en el desarrollo de la creatividad.
Avances observados por los padres en su hijo(a) en el proceso de enseñanza aprendizaje con los juegos infantiles
Se aceptan como avances en el aprendizaje: el desarrollo motriz y la socialización de los niños(as). Es evidente que el mayor reconocimiento se basa en los avances en la motricidad de los niños, es necesario continuar enfatizando en la necesidad de que los padres puedan concientizarse en que los juegos propician el desarrollo integral de los niños(as) desde los primeros años de la infancia.  
En correspondencia con dicho resultado Andrade (2020) el juego es el punto central de la vida del niño, es la principal actividad a disposición de él, el cual tiene la función de incrementar su conocimiento y las relaciones con el medio. se convierte así en una necesidad primordial para su desarrollo físico y psicológico en el proceso de enseñanza-aprendizaje.
Indicaciones desde la institución educativa sobre qué tipo de juegos debe realizar su hijo(a) en casa
Es notaria la necesidad de sugerir a las familias desde la institución educativa la realización de otros tipos de juegos y a la vez instruirlos en las potencialidades que tienen para el desarrollo de sus hijos (as). Esta valoración coincide con lo planteado por Sánchez (2021) quien concluye que: “Se considera fundamental involucrar a los padres de familia en el proceso educativo y formativo por medio de talleres en donde se les pueda orientar en la forma adecuada para realizar las actividades lúdicas con sus hijos, …afianzando de esa manera los procesos formativos en los niños.”. El Ministerio de Educación [MINEDUC] (2022) indica que los padres o representantes de los niños(as) de educación inicial deben recibir orientaciones y recomendaciones metodológicas y educativas para mantener una atención adecuada de estos.
El juego infantil en el aprendizaje de su hijo(a)
Los padres sostienen que el juego infantil tiene mucha relación con el aprendizaje de su hijo(a). Este resultado está en correspondencia con la respuesta de los padres sobre si los hijos aprenden con el juego, la cual fue afirmativa. 
En este mismo orden, Alcívar (2018) al referirse al aprendizaje y la estimulación temprano resume que:
En la educación infantil se considera el juego como un principio didáctico, los docentes están obligados a crear un ambiente agradable, y lúdico; esto no quiere decir que los niños y niñas deban estar siempre jugando, sino que se debe incorporar al sistema de relaciones interpersonales, las formas en que los ellos se relacionan en el juego. (p. 327)
CONCLUSIONES
Los docentes clasifican los juegos como metodologías y estrategias de aprendizajes y a su vez reconocen su empleo en el proceso de enseñanza-aprendizaje (PEA) de los estudiantes del nivel inicial. El juego funcional es el más empleado junto al exploratorio y al de construcción, esta diversidad permite que los niños(as) estén en contacto directo con los juegos; de estos el más utilizado es la ronda.
Los juegos más utilizados se centran en el desarrollo de habilidades motrices y de relaciones sociales y se reconoce que fortalecen el desarrollo del PEA de los niños en la educación inicial.
Los niños juegan diariamente en sus tiempos libres y emplean, en su mayoría, hasta dos horas; el más utilizado en casa es el balón, se reconoce el desarrollo de otros juegos pero en menor proporción y a la vez se considera que los niños aprenden con estos.
Es notoria la necesidad de sugerir a las familias desde la institución educativa la realización de otros tipos de juegos y a la vez instruirlos en las potencialidades que tienen para el desarrollo de sus hijos (as).
Los resultados obtenidos sobre la implementación de los juegos permiten demostrar la importancia del juego infantil en el proceso  enseñanza aprendizaje de los estudiantes del nivel inicial de la Unidad Educativa Prócer Manuel Quiroga de la ciudad de Santo Domingo de los Colorados.
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ANEXO N°  1
INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
[bookmark: _Hlk97818856]ENCUESTA A LOS DOCENTES
UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABÍ
MAESTRÍA EN EDUCACIÓN BÁSICA
Objetivo: Establecer la importancia  del juego infantil en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes del nivel inicial de la Unidad Educativa Prócer Manuel Quiroga de la ciudad de Santo Domingo de los Colorados.

Estimado DOCENTE:
Las siguientes preguntas conforman una encuesta anónima que se realiza como parte de una investigación, para poder perfeccionar el proceso de enseñanza-aprendizaje en la Educación Inicial. Necesitamos de su sinceridad al contestar cada pregunta marcando UNA SOLA OPCIÓN

1. ¿El juego infantil consiste en? 
a. Una estrategia de aprendizaje 						(   )
b. Una metodología que utiliza el docente para desarrollar las destrezas	(   )
c. Un material didáctico 							(   )
d. [bookmark: _Hlk98905853]Una actividad más dentro de la clase 					(   )   
2. ¿Usted hace uso de los juegos infantiles en el PEA de los niños nivel inicial?
a. Sí  (     )
b. No (     )

3. ¿Cuál es el principal tipo de juego que usted utiliza más durante su clase?
Juego funcional (   )
Juego de construcción (   )
Juego exploratorio (   )
Juego dramático (   )
Juego de Reglas (   )
4. [bookmark: _Hlk98908121]¿De los siguientes juegos infantiles cuál emplea con mayor frecuencia en el PEA de los niños de inicial?
Jugar a la ronda (   )
Jugar al baile de la silla (   )
Jugar a la rayuela (   )
Jugar al escondite (   )
Jugar con el balón (   )
5. ¿De los siguientes juegos cuál considera más idóneo para el PEA en los niños de educación inicial?
Jugar a la ronda (   )
Jugar al baile de la silla (   )
Jugar a la rayuela (   )
Jugar al escondite (   )
[bookmark: _Hlk98908373]Jugar con el balón (   )
6. ¿Considera usted como docente que los juegos fortalecen el desarrollo del proceso de enseñanza aprendizaje de los niños en la educación inicial?
Sí (   )	No (   )
7. ¿Cuál es la principal  ventaja que  tienen los juegos en el aprendizaje de los niños del nivel inicial?
Se muestra motivado durante el juego (   )
Mantiene el interés por continuar con el juego (   )
[bookmark: _Hlk97893218]Se socializa con los demás (   )
Interactúa mediante el lenguaje (   )
Mejora sus movimientos corporales  (   )
Hace movimientos de manera espontánea (   )
Realiza imitaciones (   )
Conoce su cuerpo (   )
Identifica objetos (   )
8. ¿Existe relación entre el juego infantil y el PEA en el nivel inicial?
Sí (   )	No (   )
9. ¿Qué nivel de importancia tiene el juego infantil y el PEA en el nivel inicial?
Mucho (   )
Poco (   )
Nada (   )
10. Qué se puede hacer para superar el problema de la deficiente aplicación del proceso de enseñanza aprendizaje en los estudiantes del nivel inicial de la Unidad Educativa Prócer Manuel Quiroga de la ciudad de Santo Domingo de los Colorados? 
a. Utilizar el juego como estrategia de aprendizaje     
b. Capacitar a los docentes sobre el desarrollo de juegos infantiles en el proceso de enseñanza aprendizaje
c. Actualización a los docentes sobre nuevos procesos de enseñanza aprendizaje para los niños de nivel inicial 










ENCUESTA A LOS PADRES DE FAMILIA
UNIVERSIDAD LAICA ELOY ALFARO DE MANABÍ
MAESTRÍA EN EDUCACIÓN BÁSICA
Objetivo: Establecer la importancia  del juego infantil en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes del nivel inicial de la Unidad Educativa Prócer Manuel Quiroga de la ciudad de Santo Domingo de los Colorados.
[bookmark: _Hlk98907925]Estimado padre o madre:
Las siguientes preguntas conforman una encuesta anónima que se realiza, como parte de una investigación, para poder perfeccionar el proceso de enseñanza-aprendizaje en la Educación Inicial. Necesitamos de su sinceridad al contestar cada pregunta, respondiendo una SOLA OPCION 
1. ¿Su hijo(a) juega en casa durante su tiempo libre? 
Sí (   )
No (   )
A veces (   )
2. ¿Su hijo(a) juega en casa diariamente en su tiempo libre? 
Sí (   )
No (   )
A veces (   )
3. ¿Qué tiempo emplea diariamente su hijo(a) en el juego?
[bookmark: _Hlk97884265]De una a dos horas (   )
Entre dos y tres horas (   )
Más de cuatro horas (   )
4. ¿Usted participa con su hijo(a) en el juego?
Sí (   )		No (   )		A veces (   )
5. ¿De los siguientes juegos infantiles cuál realizan en mayor frecuencia con los niños en casa?
Jugar a la ronda (   )
Jugar al baile de la silla (   )
Jugar a la rayuela (   )
Jugar al escondite (   )
Jugar con el balón (   )
6. ¿Considera usted que su hijo(a) aprende con el juego?
Sí (   )		No (   )              en parte (   )            

7. ¿Qué avances ha observado en su hijo(a) en el proceso de enseñanza aprendizaje con los juegos infantiles?
[bookmark: _Hlk97892850]Mejora sus movimientos corporales  (   )
Hace movimientos de manera espontánea (   )
Realiza imitaciones (   )
Conoce su cuerpo (   )
Identifica objetos (   )
8. ¿Qué otros aprendizajes ha observado usted en su hijo(a) con los juegos infantiles?
Se siente  motivado (   )
Mantiene el interés por aprender (   )
Se socializa con los demás (   )
Interactúa mediante el juego (   )
9. ¿Su maestra le da indicaciones sobre qué tipo de juegos debe realizar su hijo(a) en casa?
Sí (   )		No (   )		A veces (   )
10. ¿Qué nivel de importancia tiene el juego infantil en el aprendizaje de su hijo(a)?
Mucho (   )
Poco (   )
Nada (   )





Clasificación del juego según los docentes

Porciento	
Una estrategia de aprendizaje 	Una metodología que utiliza el docente para desarrollar las destrezas	Un material didáctico 	Una actividad más dentro de la clase 	0.5	0.5	


Tipo de juego más utilizado en clases

Porciento	
Juego funcional	Juego de construcción 	Juego exploratorio 	Juego dramático 	Juego de Reglas	0.5	0.25	0.25	



Juego infantil más idóneo y que se emplea con mayor frecuencia en el PEA de los niños de inicial.


Porciento	
Juego a la ronda	Juego al baile de la silla	Juego a la rayuela 	Juego al escondite	Juego con el balón	0.625	0.25	0.25	


Principal ventaja que tienen los juegos en el aprendizaje de los niños del nivel inicial

Porciento	
Se muestra motivado durante el juego 	Mantiene el interés por continuar con el juego 	Se socializa con los demás 	Interactúa mediante el lenguaje 	Mejora sus movimientos corporales 	Hace movimientos de manera espontánea 	Realiza imitaciones 	Conoce su cuerpo 	Identifica objetos 	0.25	0.25	0.5	


Resolución del problema de la deficiente aplicación del juego en el PEA en los estudiantes del nivel inicial

Porciento	
Utilizar el juego como estrategia de aprendizaje     	Capacitar a los docentes sobre el desarrollo de juegos infantiles en el proceso de enseñanza aprendizaje	Actualización a los docentes sobre nuevos procesos de enseñanza aprendizaje para los niños de nivel inicial 	0.5	0.5	


Juega en casa durante el tiempo libre

Porciento	
Sí	No	A veces	0.85	0.2	0.25	


Juegos infantiles que realizan en mayor frecuencia con los niños en casa

Porciento	
Juego a la ronda	Juego al baile de la silla	Juego a la rayuela 	Juego al escondite	Juego con el balón	0.05	0.1	0.1	0.15	0.6	


Avances observados por los padres en su hijo(a) en el proceso de enseñanza aprendizaje con los juegos infantiles

Porciento	
Mejora sus movimientos corporales 	Hace movimientos de manera espontánea 	Realiza imitaciones 	Conoce su cuerpo 	Identifica objetos 	0.55000000000000004	0.25	0.1	0.1	
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